Bootcamp

DESARROLLO MOVIL
MULTIPLATAFORMA

con React Native, graphqL, Kotlin y Swift
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El Bootcamp Desarrollador Movil Multiplataforma te permitirad dominar frameworks como React Native y herramientas
para el desarrollo simultdneo para Android e i0S con Kotlin Multiplatform, permitiéndote agilizar y optimizar el tiempo
que inviertes en el disefio y construccion de tus soluciones.
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horas talleres proyecto para
académicas practicos tu portafolio

sesiones

Sesiones 80%
enfocadas en la practica.

Enfasis en habilidades
técnicas y pensamiento critico.

Mentoria especializada con
docentes expertos.

Acompanamiento
constante. 7}
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¢Porque estudiar este bootcamp?

Domina la programacién de alcance corporativo
y multiplataforma para Android e iOS.

Aprende con un enfoque basado en
proyectos.

Aprende a utilizar React Native con base
de datos graphQL.

Aprende a utilizar herramientas
multiplataforma y lenguajes como Kotlin
y Swift.
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Objetivos del bootcamp

- El'alumno desarrolla apps moviles eficientes con React Native y TypeScript, integradas con GraphQL, y conoce el proceso de
publicacion en Play Store.

- El alumno crea una app basica con Kotlin Multiplatform, comprendiendo sus ventajas y caracteristicas frente a otras
tecnologias.

- El alumno implementa una aplicacion mavil basica empleando el lenguaje Swift.
Objetivo Final

Disefia e implementa aplicaciones maviles con el Framework React Native, el lenguaje Typescript y con el motor de base de
datos graphQL. Asi como comprende como utilizar Ia herramienta Kotlin Multiplatform y el lenguaje Swift para el desarrollo de
apps tanto para entornos Android como iOS.
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¢A quien esta dirigido?
1. Desarrolladores de aplicaciones méviles y/o web

Profesionales que actualmente desemperien alguno de estos roles,
y que busquen:

- Complementar su formacion y expertise con un toolset para el
desarrollo de aplicaciones moviles con React Native y graphQL.

- Optimizar sus tiempos de trabajo con herramientas multiplataforma
que permitan codificar tanto para Android como i0OS de forma
simultanea.

¢Cuales son los requisitos?
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Conocimientos / Experiencia Tecnoléaicos
Habilidades Laboral 9
/ - Contar con una laptop o
computadora de escritorio con
. Conocimiento de programacion web - Tafo laborando en el dsperialesd @& mismiens U
o mévil basica. desarrollo de aplicaciones camara yveb.
web o movil. - Tener instalado los softwares y
herramientas sefalados en la
seccion Contenidos. J
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Perfil del egresado

El egresado del Bootcamp Desarrollador Movil
Multiplataforma estara en la capacidad de:
- Implementar aplicaciones maviles con el framework React
Native y el lenguaje Typescript, con graphQL como motor de
base de datos.

Implementar aplicaciones moviles empleando Ia
herramienta Kotlin Multiplatform.
- Implementar aplicaciones moviles para entornos i0S con el
lenguaje Swift.

Campo Laboral

Podra laboral en puestos relacionados a:
- Mobile Developer.

- Android Developer

- Desarrollador Android e i0S.

Herramientas

Swift Kotlin

React Native graphQL

JINC / Code>
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Malla Curricular

I. React Native for Professional Mobile Apps

1. Introduccion a React Native

- Javascript vs. React vs. React Native.

- Diferencias clave entre Flutter y React Native.

- Configuracion del entorno de trabajo para trabajar con
React Native (descriptivo).

2. Caracteristicas del lenguaje TypeScript
respecto a Dart

- Tipado de variables

- Tipos de datos avanzados y personalizados (interface).

- Constructores para clases.

- Pardmetros para funciones.

- De Packages a Modules.

- Decoradores.

3. Estructura de un proyecto React Native
- Taller: Creacidn de un proyecto basico y revision de su
estructura.
- Taller: Ejemplo basico sobre creacion de Components.
- Taller: Ejemplo basico de incrustacidon de Javascript
como parte del HTML (JSX).

Taller: Ejemplo basico de personalizacion de
Components mediante Props.
- Taller: Ejemplo basico para almacenamiento dentro de
Components mediante States.
- Taller: Ejemplo de integracion con el Framework Expo.

4. Manejo de Estados en React Native
- Gestion de estados. Comparativo entre Redux, Context
APl y Recaill.
- Componentes funcionales vs. Hooks.

Taller: Demostracion de implementaciones con
useState, useEffect, useContext.
- Taller: Ejemplo de Redux, Context APl y Recaill.

5. Navegacion en React Native
- Introduccion a React Navegation.
- Taller: Configuracion de navegacion basica con Stack y
Tab.
- Taller: Configuracion de navegacion avanzada con
navegacion dindmica.

Taller: Configuracion de navegacidn avanzada
empleando rutas protegidas.

6. Integracion con bases de datos (graphQL)
- Introduccion a graphQL. Definicion, caracteristicas y
beneficios de su uso.

- Proceso de instalacion y configuracion de graphQL
(descriptivo).

- Taller: Proceso de integracion de App React Native con
el motor de graphQL (apollo client).
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7. Optimizacion de aplicaciones React Native
- Técnicas para manejo de imagenes | listas grandes.

- Revision de herramientas de depuracion y optimizacion.
- Taller: Inspeccidn basada en React Devloal.

- Taller: Debug basado en Flipper.

8. Publicacion en Play Store

- Proceso de publicacion en App Store y Google Play.

- Proceso de configuracion de certificados y claves.

- Gestion de versiones.

- Tips para mejoras y mantenimiento post-publicacion.

ll. Kotlin Multiplatform Essentials

9. Introduccion a Kotlin Multiplatform (KMP)

- Kotlin Multiplatform. Defininicion, ventajas de su uso.

- Kotlin vs. Flutter vs. React Native. Ventajas de cada uno
y casos de uso.

- Proceso de disefio simultaneo para Android e iOS.

- Taller: Instalacion y configuracion del entorno de trabajo.

10. Caracteristicas del lenguaje Kotlin
respecto a Dart

- Manejo de Val y Var.

- Datos y colecciones (map, filter, fold)
- Coroutines.

- Manejo de clases (tipo Java).

- Funciones de extension.

- Funciones de orden superior.

- Data Clases.

- Propiedades Getters y Setters.

- Null Safety.

- Manejo de excepciones.

11. Configuracion de Proyectos en KMP

- Taller: Configuracion de un proyecto multiplataforma en
Android Studio. Buenas practicas.

- Taller: Ejemplo de creacion de modulo para Android, para
I0OS e hibridos. Buenas practicas.

- Taller: Ejemplo demostrativo de compilacion de cadigo
compartido.

12. Manejo basico de la Ul en KMP
- Taller: Ejemplo demostrativo de desarrollo de interfaces
para Android e iOS.

Taller: Ejemplo demostrativo de uso de Kotlin
Multiplatform Maobile para Ul.
- Taller: Ejemplo demostrativo para manejo de vistas
navegacion entre plataformas.
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Malla Curricular

lll. Swift Essentials (Para iOS)

13. Introduccion a Swift

- Definicion, particularidades del lengugje.

- Taller: Preparacion del entorno de trabajo (Xcode).

- Taller: Creacion de un nuevo proyecto y revision de su
estructura.

- Taller: Declaracion, lectura y escritura de variables en
Swift.

- Taller: Declaracion, lectura y escritura de arrays,
diccionarios y conjuntos.

- Taller: Ejemplo y casos de uso de las sentencias IF y
SWITCH.

- Taller: Ejemplos y casos de uso de las sentencias FOR,
WHILE, REPEAT-WHILE, BREAK y CONTINUE.

- Taller: Uso de Async/Await en Swift.

14. Opcionales

- Uso de Opcionales en Swift.

- Taller: Ejemplos demostrativos de uso de IF LET, GUARD
LET y OPTIONAL CHAINING.

15. Introduccion al manejo de SwiftUI

- Taller: Ejemplo basico para la creacion de vistas con
SwiftUl.

- Taller: Incrustacion de objetos Text, Button, Image y List
en una vista.

- Taller: Ejemplos demostrativos de Swift avanzado para
animaciones y transiciones.

INC / Code>
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Certificacion DMC

Por aprobacion del Bootcamp en Desarrollo Movil Multiplataforma,
por un total de 48 horas académicas.

Nuestra Propuesta de Capacitacion
Las metodologias que aplicamos

Analiza - Innova - Transforma

Descubre conocimiento de vanguardia

Explora con la guia del experto
Aplica lo aprendido

Resuelve retos
Aprende en base a proyectos
Analiza casos
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Ciberseguridad en ASTURIAS CORPORACION UNIVERSITARIA

Consultor en Ciencia de Datos y en el desarrollo de proyectos de Innovacion y Tecnologis,
con experiencia como docente invitado en instituciones de educacion superior en
asignaturas como Modelado de Datos, Aprendizaje Automatico, Big Data, Inteligencia
Artificial aplicada a los negocios, Inteligencia de Negocios, Investigacion Cientifica y
Marketing Digital.

En caso de contingencias podria cambiar alguno de los docentes por otro profesional de similar perfil.
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¢Por que elegirnos?

Mas de 300 empresas
asesoradas en Per(,
Ecuador y Boalivia.

Mas de 15 afnos
de experiencia.

35 mil profesionales
capacitados en mas de 20
paises de América Latina.

Propuesta integra
en formacion en
Data & Al

Mas de 150 docentes
expertos de Latinoameérica,
Espana y Estados Unidos.

Comunidad mas grande en Data & Al
con beneficios exlusivos:
Networking, empleabilidad,
habilidades blandas.

Excelente nivel de
servicio.
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Nuestros Partners

erfikProf®

Partner Google Partners

artner PYTHON .
dWsS Ee ok cneror,re  HHEMicrosoft
v‘j Open Education & Development Group .. Pa rtner

Estas empresas confian en nosotros
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J&J DATA MINING CONSULTING S.A.C.
RUC: 205203972740

Corriente soles BCP: 193-225-1181-0-01

CCI BCP: 00219300225118100116

Corriente BCP dolares: 193-2318515-1-52
CCI BCP ddlares: 002-193-002318515152-11

Ahorros BBVA soles: 0011-0177-02-00180473
CCI BBVA: 011-177-000200180473-37

Generamos un link de pago online donde se
acepta todas las tarjetas.

A nombre de J J Data 6
Mining Consulting Sac

06 CUOTAS SIN INTERESES pagando con:

28CP> pies b BBWVA

VISA VISA
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Visita nuestra web

Siguenos en

fOONJO




